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Abstrak: Studi ini berfokus pada pengembangan keterampilan teknis siswa SMK di Palembang melalui pelatihan
dasar pembuatan aplikasi. Pelatihan ini dilaksanakan pada tanggal 29 Mei 2024 di SMK Muhammadiyah 1
Palembang dan melibatkan 20 siswa dari kelas X, XlI, dan XII. Pelatihan ini bertujuan untuk memberikan
pengetahuan dasar dalam membuat aplikasi sederhana menggunakan perangkat lunak seperti XAMPP dan
WordPress, yang merupakan alat penting untuk pengembangan aplikasi web. Program ini mencakup instruksi
teoretis, aplikasi praktis, evaluasi pre-test dan post-test, serta sesi pemrograman langsung. Hasil pre-test
menunjukkan pemahaman yang moderat tentang subjek, dengan nilai rata-rata 64,45. Penilaian pasca pelatihan
menunjukkan peningkatan signifikan, dengan nilai rata-rata post-test sebesar 90. Analisis skor N-gain
mengungkapkan bahwa 65% peserta menunjukkan tingkat peningkatan yang tinggi, sementara 35% menunjukkan
peningkatan yang moderat. Pelatihan ini berhasil meningkatkan keterampilan teknis siswa dalam pemrograman
dan pengembangan aplikasi, membekali mereka dengan pengetahuan untuk membuat aplikasi kasir sederhana
yang sangat penting bagi usaha kecil dan menengah. Pendekatan praktis dalam pembelajaran ini mendorong
kreativitas dan inovasi, memberikan siswa keterampilan praktis untuk memenuhi tuntutan dunia kerja modern.
Inisiatif ini tidak hanya memenuhi tujuan pendidikan di SMK, tetapi juga sejalan dengan tujuan yang lebih luas
dari pengabdian masyarakat oleh institusi pendidikan tinggi, menunjukkan model pelatihan kejuruan yang sukses
dalam pengembangan aplikasi.

Kata kunci: Pelatihan, Pembuatan Aplikasi, N-gain, WordPress

Abstract: This study focuses on the development of technical skills among vocational high school students in
Palembang through basic application development training. The training, conducted on May 29, 2024, at SMK
Muhammadiyah 1 Palembang, involved 20 students from grades X, XI, and XII. The training aimed to provide
foundational knowledge in creating simple applications using software like XAMPP and WordPress, essential
tools for web application development. The program included theoretical instruction, practical application, pre-
test and post-test evaluations, and hands-on coding sessions. The pre-test results indicated a moderate
understanding of the subject, with an average score of 64.45. Post-training assessments showed significant
improvement, with an average post-test score of 90. The N-gain score analysis revealed that 65% of the
participants demonstrated a high level of improvement, while 35% showed moderate improvement. The training
successfully enhanced the students' technical skills in programming and application development, equipping them
with the knowledge to create simple cashier applications, crucial for small and medium enterprises. This hands-
on approach to learning fostered creativity and innovation, providing students with practical skills to meet the
demands of the modern workforce. This initiative not only fulfilled the educational objectives of SMK but also
aligned with the broader goal of community service by higher education institutions, showcasing a successful
model of vocational training in application development
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PENDAHULUAN

Sekolah Menengah Atas adalah periode krusial dalam kehidupan seorang siswa di mana
mereka mulai bersiap untuk menghadapi dunia yang lebih besar dan berada dalam fase di mana
imajinasi serta kreativitas mereka berkembang pesat. Sekolah menengah setara dengan
SMA/SMU vyang memiliki program keahlian khusus memungkinkan lulusannya untuk
langsung bekerja setelah tamat. Sebelum disebut SMK, sekolah ini dikenal sebagai STM dan
SMEA. SMK merupakan lembaga pendidikan formal setara SMA yang menyediakan program
pendidikan kejuruan. Tujuan pendidikan di SMK adalah untuk menghasilkan lulusan yang siap
memasuki dunia Kkerja, baik sebagai karyawan maupun sebagai wirausahawan (An’ars et al.,
2022).

Teknologi informasi dan komunikasi berkembang dengan pesat. (Siregar & Marpaung,
2020), dan aplikasi perangkat lunak menjadi semakin penting dalam kehidupan sehari-hari.
Pemahaman tentang bagaimana membuat aplikasi s®@rhana menjadi relevan dalam konteks ini.
Pendidikan memainkan peran krusial dalam mempersiapkan generasi masa depan untuk
kebutuhan teknologi yang terus berkembang. Kesulitan peserta didik dapat dianalisis (Putra et
al., 2022), kemudian dicari cara penyelesaiananya. Kemahiran teknis, termasuk kemampuan
untuk merancang dan mengembangkan aplikasi, semakin penting dalam dunia kerja modern.
Pembelajaran pembuatan aplikasi sederhana dapat membantu peserta didik atau peserta didik
mengembangkan keterampilan yang relevan (Sinaga, 2023). Pembuatan aplikasi sederhana
dapat menjadi jendela bagi kreativitas dan inovasi. Melalui pembelajaran ini, peserta didik
dapat memperluas pemahaman mereka tentang bagaimana ide dapat diwujudkan menjadi
produk teknologi yang berguna. Meskipun pembuatan aplikasi sering kali melibatkan
pemahaman teknis yang mendalam, pendekatan pembelajaran sederhana dapat membantu
mengurangi kompleksitasnya sehingga lebih mudah dipahami oleh pemula. Pengabdian kepada
masyarakat adalah kewajiban dosen sebagai bagian dari pelaksanaan tri dharma perguruan
tinggi (Nugraha et al., 2023). Salah satu bentuk kegiatan PkM, penulis beserta tim melakukan
praktik langsung di lokasi PkM (Abdullah et al., 2023).

Dalam era digital saat ini, kemampuan untuk mengembangkan dan mengelola aplikasi
web menjadi keterampilan yang sangat berharga. Pembuatan aplikasi berbasis web tidak hanya
membutuhkan pemahaman mengenai konsep-konsep dasar pemrograman, tetapi juga
keterampilan praktis dalam menggunakan berbagai software dan platform. Dua alat yang
sangat penting dalam pengembangan aplikasi web adalah XAMPP dan WordPress (Safwan
Kasma et al., 2023). XAMPP adalah perangkat lunak sumber terbuka yang menyediakan
lingkungan server lokal untuk pengembangan web. Paket ini mencakup Apache (web server),
MySQL (database), PHP, dan Perl, yang memungkinkan pengembang untuk membuat dan
menguji aplikasi web di komputer lokal mereka sebelum diluncurkan ke server produksi.

Penggunaan XAMPP sangat penting bagi pemula (Kalsum Siregar et al., 2024) karena
menyediakan cara yang mudah dan cepat untuk memulai pengembangan web tanpa harus
mengkonfigurasi server secara manual. Selain itu, XAMPP mendukung berbagai sistem
operasi, termasuk Windows, Linux, dan macOS, menjadikannya pilihan fleksibel untuk
pengembang dari berbagai latar belakang.

WordPress adalah sistem manajemen konten (CMS) yang paling populer di dunia (Ratih
& Diana Sukma, 2021), digunakan oleh jutaan situs web untuk berbagai tujuan, mulai dari blog
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pribadi hingga situs e-commerce besar. WordPress menawarkan antarmuka yang intuitif dan
sejumlah besar plugin yang memungkinkan pengguna untuk menambahkan berbagai fitur ke
situs web mereka tanpa perlu menulis kode dari awal. Sebagai salah satu contoh aplikasi praktis
yang dapat dibuat menggunakan WordPress adalah aplikasi kasir sederhana (Pernata et al.,
2023). Aplikasi kasir sangat krusial bagi usaha kecil dan menengah (UKM) karena
memudahkan pengelolaan transaksi penjualan dan inventaris.

Tujuan adanya kegiatan pelatihan ini untuk memberikan pemahaman dasar mengenai
pembuatan aplikasi serta mengembangkan keterampilan teknis peserta didik dalam merancang
dan mengembangkan aplikasi sederhana. Manfaat kegiatan ini untuk memahami dasar-dasar
pembuatan aplikasi, peserta didik dapat mengembangkan keterampilan teknis sehingga dapat
bersaing di kompetensi bidang kerja. Mereka akan memiliki pengetahuan dasar tentang
pemrograman, desain antarmuka pengguna, dan penggunaan berbagai alat pengembangan
aplikasi. Hal ini membuka kesempatan mereka untuk mengembangkan aplikasi yang lebih
kompleks di masa depan.

METODE PELAKSANAAN
Waktu dan tempat

Pelaksanaan kegiatan pelatihan dasar pembuatan aplikasi di SMK Muhammadiyah 1
Palembang dilaksanakan pada hari Rabu, 29 Mei 2024. SMK Muhammadiyah 1 Palembang
beralamatkan di JI. Balayudha No.4, RW.5, Pahlawan, Kec. Kemuning, Kota Palembang,
Sumatera Selatan. Tempat pelaksanaan pelatihan di laboratorium komputer SMK
Muhammadiyah 1 Palembang. Jumlah peserta dalam kegiatan ini 20 orang siswa yang
mewakili kelas X, XI, dan XII dengan anggota pengabdi dosen sebanyak 4 orang dan dibantu
mahasiswa sejumlah 5 orang.

Prosedur Pelaksanaan

Metode pelaksanaan kegiatan merinci tahapan atau langkah-langkah dalam menerapkan
solusi yang diusulkan untuk mengatasi masalah (Ayu et al., 2022). Metode pelatihan dalam
kegiatan pengabdian ini dimulai dengan penjelasan teori, kemudian dilanjutkan dengan praktik
langsung (Kalsum Siregar et al., 2024) dan (Samsugi et al., 2022). Pelatihan di awali dengan
penyampaian materi terait aplikasi secara dasar dan dilanjutkan materi terkait dengan
pembangunan aplikasi. Alur pelaksanaan pelatihan terdapat pada gambar 1:

Alur Pelaksanaan Pelatihan

Pembuatan

Materi Evaluasi

. Laporan dan
Pelatihan E

Publikasi

Post-test

Gambar 1. Alur pelaksanaan pelatihan
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Tahapan pengabdian kepada masyarakat sebagai berikut:

1.

Pre-Test

Pre-test adalah ujian yang diberikan kepada peserta didik sebelum mereka memulai
pelajaran atau topik baru (Ani Anjarwati, Azizah Tun Nafsiyah, 2016). Tujuan dari pre-
test adalah untuk mengetahui kemampuan awal peserta didik. Hasil dari pre-test ini
membantu pendidik mengetahuai kemampuan awal peserta didik sudah menguasai
materi tersebut dan untuk merencanakan strategi pengajaran yang tepat. Dengan
mengetahui area mana yang perlu lebih banyak perhatian, pendidik dapat memberikan
pengajaran yang lebih efektif dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik.

Materi pelatihan

Materi pelatihan pembuatan aplikasi adalah kumpulan topik dan keterampilan yang
diajarkan dalam sebuah kursus (Syahroni, 2020) atau program pelatihan yang bertujuan
untuk membekali peserta dengan pengetahuan dan kemampuan dalam merancang,
mengembangkan, dan menguji aplikasi perangkat lunak. Materi ini biasanya mencakup
beberapa aspek penting, seperti:

a.  Pengantar Pembuatan Aplikasi: Pemahaman dasar tentang apa itu aplikasi, jenis-
jenis aplikasi, dan siklus hidup pengembangan perangkat lunak.

b.  Pemrograman Dasar: Pembelajaran bahasa pemrograman yang digunakan untuk
membuat aplikasi adalah pmrograman PHP.

c.  Desain Antarmuka Pengguna (UI/UX): Prinsip-prinsip dasar dalam merancang
antarmuka yang ramah pengguna dan memberikan pengalaman pengguna yang
baik.

d.  Pengembangan Front-End dan Back-End: Teknik dan alat yang digunakan untuk
mengembangkan bagian depan (user interface) dan bagian belakang (server,
database) dari sebuah aplikasi.

e.  Manajemen Basis Data: Cara merancang, mengelola, dan mengintegrasikan basis
data dengan aplikasi.

f.  Pengujian dan Debugging: Teknik untuk menguji aplikasi agar bebas dari bug
dan berfungsi sesuai yang diharapkan.

g. Deployment dan Maintenance: Proses menempatkan aplikasi ke dalam
lingkungan produksi dan pemeliharaan aplikasi setelah diluncurkan.

h.  Keamanan Aplikasi: Praktik terbaik untuk melindungi aplikasi dari ancaman dan
memastikan data pengguna tetap aman.

Materi ini dirancang untuk memberikan pemahaman menyeluruh tentang proses
pembuatan aplikasi, mulai dari konsep dasar hingga penerapan praktis, sehingga peserta
dapat menghasilkan aplikasi yang fungsional dan berkualitas.

Pelaksanaan pelatihan

Pelaksanaan pelatihan membuat aplikasi adalah proses penyelenggaraan program
pendidikan yang dirancang untuk mengajarkan peserta keterampilan dan pengetahuan
yang dibutuhkan untuk mengembangkan aplikasi perangkat lunak (Suryan et al., 2023).
Pelatihan ini biasanya melibatkan beberapa langkah dan kegiatan, termasuk:
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a. Hands-on Coding: memberikan kesempatan kepada peserta untuk
mempraktikkan keterampilan pemrograman dan pengembangan aplikasi secara
langsung.

b.  Proyek Mini: Mengarahkan peserta untuk mengerjakan proyek-proyek kecil
sebagai latihan.

4. Evaluasi dengan post-test
Evaluasi dengan post-test adalah proses penilaian yang dilakukan setelah peserta
menyelesaikan suatu program pembelajaran atau pelatihan. Tujuan utama dari post-test
adalah untuk mengukur sejauh mana peserta telah memahami dan menguasai materi yang
diajarkan selama program tersebut. Evaluasi ini membantu dalam menilai efektivitas
metode pengajaran yang digunakan dan menentukan peningkatan pengetahuan serta
keterampilan peserta dibandingkan dengan tingkat awal mereka. Pada tahap ini akan
dilakukuan pengolahan N-gain score untuk melihat peningkatan pengetahuan peserta
didik (Y. Komalasari, M. E. Nugraha, S. Danim, 2024). Adapun rumus yang digunakan

adalah sebagai berikut:
skor post test — skor pre test

N — =
gaen skor ideal — skor pre test

Selanjutnya akan dilihat hasil sesuai dengan kategori N-gain (Hake, 1999), sebagai
berikut:
Tabel 1. Kategori Skor Gain
Nilai N-gain Kategori

g>0,7 Tinggi

0,3<g Sedang

<0,7

g<0,3 Rendah

5. Pembuatan laporan dan publikasi
Pembuatan laporan dan publikasi pengabdian kepada masyarakat adalah proses
dokumentasi dan penyebaran informasi mengenai kegiatan pengabdian yang dilakukan
oleh individu atau kelompok, seperti institusi pendidikan, organisasi non-pemerintah,
atau lembaga lainnya. Proses ini bertujuan untuk memberikan gambaran yang jelas dan
komprehensif tentang aktivitas, hasil, dan dampak dari program pengabdian yang
dilaksanakan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
HASIL
Pelaksanan pelatihan dasar pembuatan aplikasi untuk pelajar di SMK Muhammadiyah 1
Palembang sebagai berikut:
1. Pre-test
Sebagai bagian dari rangkaian kegiatan pelatihan dasar pembuatan aplikasi di SMK
Muhammadiyah 1 Palembang, dilaksanakan pre-test sebelum. Pre-test ini bertujuan untuk
mengukur pemahaman awal dan tingkat keterampilan teknis peserta didik sebelum
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mengikuti pelatihan. Hasil dari pre-test ini akan digunakan sebagai acuan untuk
menyesuaikan materi pelatihan agar sesuai dengan kebutuhan peserta didik.

Pre-test dilaksanakan jam 08.00 WIB di ruang laboratorium komputer sekolah dan
selesai 08.45 WIB. Sebelum pre-test dimulai, seluruh peserta dikumpulkan untuk
menerima arahan dari ketua PKM Ir. Bambang Wijaya Putra, M.M., menjelaskan tujuan
dan pentingnya pre-test ini. Beliau menekankan bahwa hasil pre-test ini tidak akan
mempengaruhi nilai akademis peserta didik, tetapi akan membantu instruktur dalam
memberikan materi yang lebih tepat sasaran. Pre-test terdiri dari 10 essay soal dengan
hasil sebagai berikut:

Tabel 2. Nilai Pre-test

No Nama Nilai No Nama Nilai
1 A 57 11 K 69
2 B 54 12 L 66
3 C 63 13 M 75
4 D 69 14 N 57
5 E 69 15 @) 60
6 F 63 16 P 69
7 G 75 17 Q 60
8 H 63 18 R 63
9 I 72 19 S 66

10 J 60 20 T 63

» — Gapek bolel | ‘..*'.{bﬁa\
Gambar 2. Pembukaan kegiatan PkM di SMK Muhammadiyah 1 Palembang

2. Materi Pelatihan
Setelah pelaksanaan pre-test pada pagi hari, pelatihan dasar pembuatan aplikasi di
SMK Muhammadiyah 1 Palembang dilanjutkan dengan sesi penyampaian materi pelatihan.
Materi pertama yang disampaikan adalah pengenalan dasar-dasar pemrograman. Peserta
didik diperkenalkan dengan konsep-konsep dasar software XAMPP, software WordPress,
dan membuat aplikasi kasir sederhana menggunakan WordPress. Sesi ini diisi dengan
penjelasan teori yang disertai contoh-contoh praktis terlihat pada gambar 3.
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INSTALASI PLUGIN

Gambar 3. Penyampaian materi oleh narasumber

3. Pelaksanaan pelatihan
Instal software XAMPP, instal software WordPress, membuat aplikasi kasir
sederhana menggunakan WordPress. Pada tahap ini narasumber mendampingi peserta
didik untuk melakukan praktik langsung pembuatan aplikasi kasir sederhana. Narasumber
memberikan instruksi dan langkah-langkah terkait pembuatan aplikasi. Peserta didik
diarahkan untuk menginstal software XAMPP dan menginstal software WordPress,
terdapat pada gambar 4.

Qd N T

..‘. \ b,u [
elaksanaan pelatihan dan pendampingan

Gambar 4. P
4. Evaluasi dengan post test
Pelatihan pembuatan aplikasi di SMK Muhammadiyah 1 Palembang, kegiatan ini
ditutup dengan pelaksanaan post-test. Hasil dari post-test ini akan digunakan untuk
mengevaluasi efektivitas pelatihan serta memberikan gambaran tentang perkembangan
peserta didik. Setiap peserta diberikan soal post-test yang terdiri dari 10 soal essay.
Pertanyaan dalam post-test mencakup topik-topik yang telah diajarkan selama pelatihan,
seperti konsep dasar pemrograman, desain antarmuka pengguna, dan pengembangan
aplikasi sederhana. Para peserta didik diharapkan dapat menunjukkan pemahaman mereka
melalui jawaban yang mereka berikan. Adapun hasil post-test sebagai berikut:
Tabel 3. Nilai Post Test
No Nama Nilai No Nama Nilai
1 A 90 11 K 90
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2 B 90 12 L 90
3 C 90 13 M 90
4 D 90 14 N 90
5 E 90 15 O 90
6 F 90 16 P 90
7 G 90 17 Q 90
8 H 90 18 R 90
9 | 90 19 S 90
10 J 90 20 T 90

Diperoleh nilai rata-rata sebesar 90, termasuk dalam kategori yang tinggi sejalan
dengan (Setiyo, Thursina A, Herlina F, 2024). Dari tabel 2 dan tabel 3 dilakukan
perhitungan N-gain dengan hasil seperti dibawah ini.

Tabel 4. Hasil N-gain Score
No Nama  N-gain Score Kategori

1 A 0,77 Tinggi
2 B 0,78 Tinggi
3 C 0,73 Tinggi
4 D 0,68 Sedang
5 E 0,68 Sedang
6 F 0,73 Tinggi
7 G 0,60 Sedang
8 H 0,73 Tinggi
9 I 0,64 Sedang
10 J 0,75 Tinggi
11 K 0,68 Sedang
12 L 0,71 Tinggi
13 M 0,60 Sedang
14 N 0,77 Tinggi
15 0 0,75 Tinggi
16 P 0,68 Sedang
17 Q 0,75 Tinggi
18 R 0,73 Tinggi
19 S 0,71 Tinggi
20 T 0,73 Tinggi

Kegiatan pelatihan ini menghasilkan produk berupa aplikasi kasir sederhana yang
dapat membantu dalam administrasi jual-beli. Hasil pembuatan aplikasi kasir sederhana
pada gambar 5.
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Gambar 5. Aplikasi kasir sederhana
5. Pembuatan laporan dan publikasi

Setelah sukses melaksanakan kegiatan pelatihan dasar pembuatan aplikasi di SMK
Muhammadiyah 1 Palembang, tahap selanjutnya adalah pembuatan laporan dan publikasi
untuk mendokumentasikan seluruh rangkaian kegiatan. Pembuatan laporan ini bertujuan
untuk merekam semua proses yang telah dilakukan, hasil yang dicapai, serta evaluasi dari
pelatihan. Publikasi laporan ini juga bertujuan untuk memberikan informasi kepada pihak
terkait dan masyarakat luas mengenai kegiatan yang telah dilaksanakan. Laporan akan
dikumpulkan ke Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat Politeknik Penerbangan
Palembang. Publikasi berupa mengupload ke jurnal pengabdian kepada masyarakat dan
mengupload kegiatan di media sosial Politeknik Penerbangan Palembang.

PEMBAHASAN

Pelatihan ini diikuti oleh sekitar 20 siswa dari kelas X, XI, dan XII yang dipilih secara
purposive (Eska Nugraha et al., 2024). Tujuan dari pelatihan ini adalah untuk memberikan
pemahaman dasar mengenai pembuatan aplikasi serta mengembangkan keterampilan teknis
peserta didik dalam merancang dan mengembangkan aplikasi sederhana sejalan dengan,
(Palupi et al., 2023), (Akbar et al., 2023), dan (Rulaningtyas et al., 2023). Alur kegiatan
pelatihan pembuatan aplikasi ini memiliki runtutan Pre-test, materi, pelatihan, evaluasi dengan
post-test, laporan dan publikasi sesuai (Panji Agustino et al., 2020), (Pakpahan et al., 2023),
dan (Dara Puspita Anggraeni et al., 2023).

Pre-test dilakukan sebelum pelatihan untuk mengetahui kemampuan dasar dari peserta
didik (Y. Komalasari, M. E. Nugraha, S. Danim, 2024). Dari hasil pre-test tabel 2 diperoleh
nilai rata-ratanya sebesar 64,45, masih tergolong rendah sejalan (Juradi et al., 2023). Setelah
itu dilanjutkan pemberian materi oleh nara sumber. Pemberian materi memiliki tujuan untuk
memberikan pengetahuan baru terkait bidang yang akan dipelajari (Yuliandra & Adhi Nugroho,
2021) dan (Salim et al., 2021). Pada kegiatan ini peserta didik nampak aktif bertanya dan
memperhatikan. Pemberian materi mencangkup aplikasi dasar berupa software XAMPP,
sofware WordPress, dan aplikasi kasir sederhana. Pada tahap pelaksanaan pelatihan nara
sumber mendampingi dalam menginstal software XAMPP dan sofware WordPress yang
selanjutnya digunakan untuk membuat aplikasi kasir sederhana sejalan dengan (Rachmatsyah
et al., 2021). Setelah itu, melakukan evaluasi dengan post-test. Hasil dari post-test ini akan
digunakan untuk mengevaluasi peningkatan kemampuan sebelum dan sesudah pelatihan
(Rahmawati et al., 2021). Hasil dari post-test sesuai tabel 3 diperoleh hasil nilai rata-rata dari
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10 soal essay yang diberikan ke 20 peserta pelatihan mendapatkan nilai 90, hasil ini tergolong
tinggi sesuai dengan (Setiyo, Thursina A, Herlina F, 2024). Dari tabel 2 dan tabel 3 dilakukan
analisis perhitungan dengan N-gain score memperoleh hasil dari 20 peserta pelatihan yang
mendapatkan hasil peserta didik yang memiliki peningkatan kemampuan kategori tinggi
sejumlah 13 orang dengan prosentase 65 %. Peserta didik yang memiliki peningkatan
kemampuan kategori sedang sejumlah 7 orang dengan prosentase 35 % dan peserta didik yang
memiliki peningkatan kemampuan kategori rendah sejumlah 0 orang dengan prosentase 0 %.
Dapat disimpulkan pelatihan dasar pembuatan aplikasi untuk pelajar di SMK Muhammadiyah
1 Palembang mengalami peningkatan pengetahuan yang signifikan, hasil tersebut sesuai
dengan (Rohmah et al., 2021).

SIMPULAN

Pelatihan dasar pembuatan aplikasi yang dilaksanakan di SMK Muhammadiyah 1
Palembang berjalan dengan sukses dan memberikan dampak positif yang signifikan bagi para
peserta didik. Peningkatan Keterampilan Teknis Para peserta didik berhasil meningkatkan
keterampilan teknis mereka dalam bidang pemrograman dan pengembangan aplikasi. Melalui
materi yang diberikan, peserta didik kini memiliki pemahaman yang lebih baik tentang konsep
dasar pemrograman, desain antarmuka pengguna, dan implementasi aplikasi sederhana. Hasil
post-test menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan dibandingkan dengan hasil pre-
test, yang menandakan bahwa pelatihan ini berhasil meningkatkan kompetensi peserta didik.
Pelatihan ini memberikan dampak peserta didik dapat membuat aplikasi kasir sederhana
dengan WordPress.

PERNYATAAN PENULIS

Saya menyatakan bahwa artikel yang berjudul “Pengembangan keterampilan teknis
pelajar SMK di Palembang melalui Pelatihan Dasar Pembuatan Aplikasi” adalah karya asli
saya dan belum pernah dipublikasikan di jurnal mana pun sebelumnya.
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