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Abstrak  

Kemajuan teknologi informasi telah mendorong meningkatnya kebutuhan masyarakat akan perangkat komputasi, 
khususnya laptop. Keberagaman pilihan berdasarkan spesifikasi, merek, dan harga sering kali menyulitkan 
konsumen dalam menentukan perangkat yang paling sesuai dengan kebutuhan mereka. Oleh karena itu, 
penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem rekomendasi laptop menggunakan pendekatan Content-Based 
Filtering (CBF) guna menyajikan rekomendasi yang relevan sesuai preferensi pengguna. Sistem yang 
dikembangkan menerapkan metode Term Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF) dan Cosine 
Similarity untuk mengukur tingkat kemiripan antar fitur utama laptop, seperti jenis prosesor, kapasitas RAM, media 
penyimpanan, dan kartu grafis. Informasi laptop diperoleh melalui proses web scapping dari situs e-commerce 
terpercaya dan diintegrasikan ke dalam sebuah platform berbasis web. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 
sistem dapat memberikan rekomendasi secara otomatis dengan tingkat personalisasi dan relevansi yang tinggi. 
Kontribusi utama dari studi ini adalah terciptanya sistem rekomendasi laptop berbasis konten yang efisien dengan 
memanfaatkan kombinasi metode TF-IDF dan Cosine Similarity. Selain membantu mempercepat proses 
pengambilan keputusan dalam memilih laptop, sistem ini juga mendemonstrasikan penerapan teknologi 
rekomendasi berbasis machine learning yang potensial dalam sektor e-commerce. Penelitian ini juga memberikan 
fondasi untuk pengembangan sistem rekomendasi serupa dalam konteks lain yang memerlukan pendekatan 
personalisasi konten. 
 
Kata kunci  : Rekomendasi Laptop, Content-Based Filtering, TF-IDF, Cosine Similarity, Web Scrapping, 

Machine Learning 
 

Abstract  

The advancement of information technology has led to an increasing demand for computing devices, particularly 
laptops. The wide variety of options based on specifications, brands, and prices often makes it difficult for 
consumers to choose the device that best suits their needs. Therefore, this study aims to design a laptop 
recommendation system using the Content-Based Filtering (CBF) approach to provide relevant suggestions based 
on user preferences. The developed system applies Term Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF) and 
Cosine Similarity methods to measure the similarity between key laptop features such as processor type, RAM 
capacity, storage, and graphics card. Laptop data was obtained through a web scraping process from trusted e-
commerce websites and integrated into a web-based platform. Testing results show that the system can 
automatically generate personalized and highly relevant recommendations. The main contribution of this study is 
the development of an efficient content-based laptop recommendation system utilizing a combination of TF-IDF 
and Cosine Similarity techniques. In addition to facilitating faster decision-making in selecting a laptop, the system 
also demonstrates the practical application of machine learning-based recommendation technologies in the e-
commerce sector. This research further provides a foundation for developing similar recommendation systems in 
other contexts that require content-based personalization approaches.  
 
Keywords : Laptop Recommendation, Content-Based Filtering, TF-IDF, Cosine Similarity, Web Scraping, Machine 

Learning. 
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1. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi informasi telah 

berperan penting dalam perubahan berbagai 

aspek kehidupan manusia, termasuk dalam 

penggunaan perangkat komputasi. Laptop kini 

menjadi perangkat utama yang digunakan tidak 

hanya dalam pekerjaan kantor tetapi juga dalam 

bidang pendidikan, desain grafis, pengembangan 

perangkat lunak, dan hiburan seperti game. 

Beragam pilihan laptop dengan berbagai merek, 

spesifikasi, dan harga yang tersedia di pasaran 

sering kali membuat calon pembeli mengalami 

kesulitan dalam menentukan perangkat yang 

paling sesuai dengan kebutuhannya[1]. 

Banyaknya variasi produk menyebabkan proses 

pemilihan laptop secara manual menjadi kurang 

efisien dan berpotensi menghasilkan keputusan 

yang kurang optimal. Untuk itu diperlukan sistem 

cerdas yang dapat menyaring informasi serta 

memberikan rekomendasi produk yang relevan 

dan sesuai dengan preferensi pengguna. S |al|ah 

s|atu pendek|at|an y|ang b|any|ak d|igun |ak|an d|al|am 

pengemb|ang |an s|istem rekomend|as|i |ad|al |ah 

Content-B|ased F|ilter|ing (CBF), y |ang bekerj|a 

deng |an meng |an|al|is|is k|ar|akter|ist|ik produk sert |a 

preferensi pengguna untuk menghasilkan 

rekomendasi berbasis kemiripan fitur[2]. Metode 

CBF bekerja dengan menggunakan informasi 

dari produk yang telah dipilih atau disukai oleh 

pengguna sebelumnya, kemudian 

mencocokkannya dengan produk lain yang 

memiliki atribut serupa. Pendekatan ini tidak 

memerlukan data dari pengguna lain 

sebagaimana pada Collaborative Filtering. 

Sejumlah penelitian sebelumnya telah 

menunjukkan keberhasilan metode ini dalam 

berbagai penerapan, seperti sistem rekomendasi 

buku, minuman, dan produk kosmetik dengan 

tingkat akurasi dan relevansi yang baik [3], [4], [5]. 

Penel|it|i|an |in|i bertuju|an untuk mengemb|angk|an 

s|istem rekomend|as|i l|aptop berb|as|is web 

menggun|ak|an metode Content-B|ased F |ilter|ing. 

S|istem |in|i mener|apk|an tekn|ik pembobot|an Term 

Frequency-|Inverse Document Frequency (TF-

|IDF) sert|a |an|al|is|is kes|am|a|an menggun|ak|an 

Cos|ine S|im|il|ar|ity untuk mengev |alu|as|i kemiripan 

spesifikasi antar produk sehingga diperoleh 

rekomendasi laptop yang lebih cepat dan sesuai 

dengan kebutuhan. 

 

2. Tinjauan Pustaka 

2.1. Penelitian Terkait 

Dalam pembuatan penelitian ini, terdapat 

beberapa penelitian sebelumnya yang dijadikan 

bahan referensi dan bahan perbandingan dalam 

menganalisis sistem yang ada, antara lain : 

- Penelitian milik Dziky R |idhw|anull|ah, Yov|it|a 

K|in|ant|i Kum|ar|ah|ad |i, & B|ayu Dw |i R|ah|arj|a, 

(2024) y|ang berjudul "Content-B|ased 

F|ilter|ing p|ad|a S|istem Rekomend|as|i Buku 

|Inform|at|ik|a" mengh|as|ilk|an b|ahw|a metode 

content-b|ased f|ilter|ing deng|an TF-|IDF, 
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kemud|i|an menentuk|an kes |am|a|an k|at|a 

deng|an Cos|ine S|im|il|ar|ity m|ampu 

merekomend|as|ik|an d|aft|ar buku y |ang sesu|a|i 

deng|an perspekt |if penggun|a. Rekomend|as|i 

y|ang d|ih|as|ilk|an t|id|ak berg|antung p|ad|a 

r|at|ing d|ar|i penggun|a l|a|in, mel|a|ink|an murn|i 

berd |as|ark|an n|il|a|i kes|am|a |an tert|ingg|i d|ar|i 

h|as|il perhitungan algoritma[3]. 

- Penelitian milik Kosim, & Reza Prihandi, 

(2024) yang berjudul "Sistem Rekomendasi 

Menu Minuman Dengan Metode Content-

Based Filtering Berbasis Android Pada 

Mubtada Kopi" menghasilkan bahwa metode 

content-based filtering mampu mencocokkan 

kesamaan fitur tertinggi dengan minat 

pengguna sehingga pelanggan mendapatkan 

rekomendasi minuman yang sesuai dari 

sistem yang dibangun[4]. 

- Fauzan Rozi, (2024) yang berjudul "Sistem 

Rekomendasi Produk Somethinc 

Menggunakan Metode Content-based 

Filtering" menghasilkan bahwa metode 

content-based filtering mampu memberikan 

rekomendasi produk berdasarkan informasi 

produk yang ada[5]. 

- Amri Muliawan et al, (2024) yang berjudul 

“Penerapan Algoritma K-Means Clustering 

Dalam Mengelompokkan Smartphone Yang 

Rekomendasi Berdasarkan Spesifikasi” 

menghasilkan bahwa algoritma K-Means 

Clustering dapat memudahkan dalam 

mengelompokkan data penjualan 

smartphone di Konter Al-Afgani Cellular[6]. 

 

2.2. Landasan Teori 

1. Laptop 

Laptop adalah komputer pribadi yang lebih kecil 

daripada PC (Personal Computer), dapat dibawa 

dan ditempatkan di pangkuan pengguna, 

sehingga sangat efisien dalam hal penggunaan 

ruang. Laptop terdiri dari berbagai komponen 

seperti papan tombol, layar tampilan, dan 

mikroprosesor. Laptop mem|il|ik|i banyak t|ipe dan 

spes|if|ikas|i berbeda yang telah d|igunakan hamp|ir 

d|i seluruh dun|ia. Perbedaan |in|i d|isebabkan oleh 

produsen yang mer|il|is produk baru dengan 

ef|is|iens|i leb|ih t|ingg|i, seh|ingga set|iap generas |i 

laptop mem|il|ik|i nama dan spes |if|ikas|i yang 

berbeda sesua|i kebutuhan penggunanya[1],[7]. 

2. Scrapp|ing 

Web scrapp|ing merupakan tekn|ik esens|ial untuk 

mengekstraks |i data t|idak terstruktur dar|i s|itus 

web dan mengonvers |inya menjad |i format yang 

leb|ih terorgan|is|ir. Tekn|ik |in|i juga d|ikenal dengan 

|ist|ilah web data extract |ion, web harvest|ing, atau 

screen scrapp|ing, serta merup|ak|an b|ag ||i|an d|ar||i 

d|at|a m||in||ing. Tuju|an ut|am|a d|ar||i web scr|app||ing 

|ad|al|ah memperoleh ||inform|as||i d|ar||i berb |ag|a||i 

s||itus web y |ang t||id|ak terstruktur d|an 

mengub|ahny|a ke d|al|am bentuk y |ang leb||ih 

mud|ah d||ip|ah|am ||i, sepert||i spre|adsheet, 

d|at|ab |ase, |at|au f||ile CSV[8]. 
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3. Mach|ine Learn|ing 

Mach|ine Learn|ing (ML) adalah cabang |ilmu yang 

berfokus pada pengembangan model A |I yang 

mampu belajar send|ir|i. Model A|I |in|i ser|ing 

d|isebut sebaga|i model ML, yang merupakan 

algor |itma komputas |i yang dapat meny |impan dan 

memperbaru|i pengetahuan melalu|i pembelajaran 

dar|i data. Model ML adalah salah satu jen |is A|I 

yang pal|ing umum d|igunakan d|i era |industr|i 4.0, 

ba|ik untuk data dalam bentuk tabel, teks, suara, 

dan la|innya.  Keunggulan utama ML adalah 

kemampuannya untuk mempelajar|i dan 

memperbaru|i pengetahuan secara otomat |is. Hal 

|in|i memungk |inkan penel|it|i A|I untuk t |idak perlu 

memprogram aturan secara manual, mela |inkan 

memb|iarkan model ML secara otomat |is 

mempelajar|i pola dan hubungan antar var|iabel. 

|In|i merupakan manfaat yang sangat efekt |if dan 

ef|is|ien d|i berbaga|i b|idang keh |idupan[9]. 

4. S|istem Rekomendas |i 

S|istem rekomend|as||i |ad|al|ah progr|am |at|au 

s||istem peny |ar||ing|an ||inform|as||i y|ang member| |ik|an 

solus||i terh|ad|ap m|as|al|ah keleb||ih|an ||inform|as||i 

deng |an c|ar|a meny|ar||ing seb|ag||i|an ||inform|as||i 

pent||ing d|ar||i b|any|akny|a ||inform|as||i y|ang |ad|a. 

S||istem ||in||i bers||if|at d||in|am||is, menyesu|a||ik|an 

deng |an preferens ||i, m||in|at, |at|au per ||il|aku 

penggun|a terh|ad|ap su|atu b|ar|ang..Beber|ap|a 

metode y|ang d||igun|ak|an d|al|am memb|angun 

s||istem rekomend|as||i mel||iput||i content-b|ased 

f||ilter||ing, coll|abor|at||ive f||ilter||ing, hybr||id f||ilter ||ing, 

d|an l|a| |in seb|ag|a||iny|a[10]. 

5. Website 

Website merupakan suatu tempat di internet yang 

menyajikan berbagai informasi terkait dengan 

profil pemiliknya. Website terdiri dari halaman-

halaman web (web page) yang berfungsi sebagai 

sarana untuk menyampaikan informasi, 

melakukan komunikasi, maupun transaksi. 

Website bersifat statis jika kontennya jarang 

diperbarui dan hanya menyajikan informasi satu 

arah dari pemilik situs. Sementara itu, website 

dikatakan dinamis apabila kontennya sering 

berubah dan memungkinkan interaksi dua arah 

antara pemilik dan pengguna situs[11] 

6. PHP 

PHP merupakan bahasa pemrograman skrip yang 

berjalan di sisi server dan dirancang khusus untuk 

pengembangan aplikasi web. Bahasa ini pertama 

kali dikembangkan oleh Rasmus Lerdorf pada 

tahun 1995. Disebut sebagai bahasa server-side 

karena proses eksekusi kode PHP dilakukan di 

server, berbeda dengan bahasa client-side 

seperti JavaScript yang dijalankan langsung di 

browser pengguna[12] 

7. Database 

Database, atau basis data, adalah sekumpulan 

data yang disusun secara sistematis di dalam 

komputer agar dapat diakses dan dianalisis 

menggunakan program tertentu untuk 

memperoleh informasi yang dibutuhkan. 
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Perangkat lunak yang berfungsi untuk mengelola 

serta menjalankan perintah (query) pada 

database disebut sistem manajemen basis data 

(DBMS). Kajian mengenai sistem basis data 

merupakan bagian dari ilmu informasi[13]. 

8. Content-B|ased F||ilter||ing 

Content-b|ased f||ilter||ing |ad |al|ah sebu|ah metode 

y|ang member||ik|an rekomend|as||i y|ang bers||if|at 

||independen untuk set ||i|ap penggun |a berd|as|ark|an 

|akt||iv||it|as |at|au komponen y|ang tel|ah d||il|akuk|an 

sebelumny|a. Metode ||in||i d||id|as|ark|an |ad|a 

preferens||i penggun|a sert|a deskr||ips||i ||item y|ang 

d||iber||i l|abel deng|an k|at|a kunc ||i y|ang t||id|ak terk|a||it 

deng |an prof||il penggun|a [2]. Tekn||ik ||in||i berup |ay|a 

mem|ah|am||i preferens ||i penggun|a berd|as|ark|an 

pol|a ||inter|aks||i merek|a. Deng|an menelusur||i 

r||iw|ay|at ||inter|aks||i ||in||i, s||istem d|ap|at 

meng||ident||if||ik|as||i kesuk|a|an penggun|a d|an 

member ||ik|an rekomend|as||i berup|a ||item 

serup|a[14]. 

9. Term frequency (TF) – ||Inverse document 

frequency (||IDF) 

Metode TF-||IDF (Term Frequency–||Inverse 

Document Frequency) |ad|al|ah tekn| |ik y|ang 

d||igun|ak|an untuk men||il|a| |i t||ingk|at pent||ingny |a 

su|atu k|at|a d|al|am sebu|ah dokumen teks. 

Pendek|at|an ||in||i member||ik|an bobot berd|as|ark|an 

frekuens||i kemuncul|an k|at|a d|al|am dokumen 

tertentu, s |amb||il mengur|ang||i bobot untuk k |at|a-

k|at|a y|ang ser||ing muncul d|al|am keseluruh|an 

kumpul|an dokumen (korpus). Deng|an c|ar|a ||in||i, 

TF-|IDF membantu meng|ident|if|ikas|i kata-kata 

yang leb|ih s |ign|if|ikan. Ber|ikut rumus perh |itungan 

TF-|IDF : 

𝑇𝐹𝑡,𝑑 =
𝑓𝑡,𝑑

∑ 𝑓𝑘,𝑑𝑘

  

𝐼𝐷𝐹𝑡 =𝑙𝑜𝑔 𝑙𝑜𝑔 (
𝑁

𝑑𝑓𝑡
)  

𝑇𝐹 − 𝐼𝐷𝐹𝑡,𝑑 = 𝑇𝐹𝑡,𝑑  × 𝐼𝐷𝐹𝑡  

Keterangan: 

• 𝑓𝑡,𝑑 : frekuens |i kata t dalam dokumen d 

• ∑ 𝑓𝑘,𝑑𝑘  : total jumlah kata dalam dokumen d 

• 𝑁 : jumlah total dokumen 

• 𝑑𝑓𝑡 : jumlah dokumen mengandung kata t 

Dengan pendekatan |in|i, TF-|IDF mampu 

menentukan t |ingkat s|ign|if|ikans|i suatu kata ba|ik 

dalam konteks dokumen tertentu maupun dalam 

keseluruhan korpus secara leb|ih akurat[15]. 

10. Cos|ine S|im|ilar|ity 

Cos||ine s||im||il|ar| |ity |ad|al|ah merup|ak|an metode 

y|ang d||igun|ak|an untuk mengh||itung t||ingk|at 

kes|am|a|an |ant|ar|a du|a vektor y |ang 

merepresent|as||ik|an teks. Perh|itungan |in|i 

d|idasarkan pada n|ila|i cos|inus sudut yang 

terbentuk antara kedua vektor tersebut. J |ika 

kedua vektor mem|il|ik|i arah yang sama, maka 

sudut d|i antara mereka bern|ila|i nol dan 

cos|inusnya bern|ila|i 1, menunjukkan t |ingkat 

kem|ir|ipan yang sangat t |ingg|i. Sebal|iknya, j|ika 

kedua vektor mem|il|ik|i arah yang jauh berbeda, 

maka n|ila|i cos|inusnya mendekat|i 0, menandakan 

bahwa kedua vektor mem|il|ik|i kesamaan yang 
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sangat rendah[15]. Rumus cos|ine s|im|ilar|ity 

antara dua vektor A dan B adalah sebaga |i ber|ikut  

𝐶𝑜𝑠𝑖𝑛 = 𝑐𝑜𝑠 𝑐𝑜𝑠 𝜃 =
𝐴 .  𝐵

‖𝐴‖ × ‖𝐵‖
 

=  
∑𝑛

𝑖=1 𝐴𝑖 × 𝐵𝑖

√∑𝑛
𝑖=1 𝐴𝑖

2 × √∑𝑛
𝑖=1 𝐵𝑖

2
  

Keterangan : 

• 𝐴 .  𝐵 : has |il perkal|ian dot product vektor A-B 

• ‖‖𝐴‖ × ‖𝐵‖: norma dar |i vektor A-B 

𝐴𝑖 , 𝐵𝑖 : komponen ke-|i dar|i vektor A-B 

 

3. Metode Penelitian 

3.1.  Tekn|ik Pengumpulan Data 

Tekn|ik pengumpulan data pada penel |it|ian |in|i 

adalah : 

- Web Scrapp|ing 

Metode pengumpul|an d|at|a y|ang d||igun|ak|an 

d|al|am penel|it|ian |in|i adalah dengan 

mengumpulkan data pr|imer, ya|itu data 

mengena|i harga dan spes |if|ikas|i laptop yang 

d|ih|impun dengan tekn|ik scrap|ing dar|i s|itus 

https://www.bh|inneka.com kemud|ian 

d|is|impan dalam format CSV yang selanjutnya 

akan menjad|i database untuk apl |ikas|i. 

- Stud|i L|iteratur 

Metode pengumpulan data |in|i, penul|is 

melakukan pencar|ian dan pengumpulan 

jurn|al, l|apor|an, |art||ikel ||ilm||i|ah, d|an referens ||i 

l|a||in y|ang relevan dengan penel|it|ian yang 

d|ilakukan. 

 

3.2.  Metode Pengembangan S |istem 

 

 

Gambar 1. Metode Pengembangan S |istem 

Tahapan penel|it|ian yang d|ilakukan mel|iput|i 

pengumpulan data, desa|in s|istem, |implementas |i, 

serta penguj|ian s|istem untuk memast|ikan 

semuanya berjalan sesua|i kebutuhan. Langkah-

langkah tersebut d|ijelaskan sebaga|i ber |ikut :  

1. Pengumpulan data  

P|ad|a t|ah|ap ||in||i, penul||is mengumpulk |an d|at|a 

y|ang |ak|an d||igun|ak|an d |al|am penel||it||i|an. Data 

yang d|ikumpulkan terd|ir |i dar|i data pr|imer, ya|itu 

data mengena |i harga dan spes |if|ikas|i laptop yang 

d|ih|impun dengan web scrapp |ing dar|i s|itus 

https://www.bh|inneka.com. Sel|a||in d|at|a pr ||imer, 

penul ||is jug|a mengumpulk |an d|at|a sekunder y|ang 

d||igun|ak|an seb|ag |a||i referens||i d|al|am penel|it|ian .  

2. Desa|in S|istem  

Pada tahap |in|i, d |ilakukan perancangan deta|il 

s|istem yang mencakup berbaga|i komponen 

pent|ing, sepert |i database dan antarmuka 

pengguna. Penel |it|i akan membuat desa|in 

mockup untuk antarmuka pengguna yang 
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memv|isual|isas|ikan tamp|ilan webs |ite secara 

keseluruhan. Sela|in |itu, proses desa|in |in |i juga 

mencakup perencanaan struktur dan skema 

database yang d|igunakan untuk meny |impan data.  

3. |Implementas |i  

Setelah proses anal|is|is kebutuhan dan desa|in 

s|istem selesa|i, tahap ber|ikutnya adalah 

|implementas|i. Pada tahap |in|i, desa|in yang telah 

d|ibuat akan d|iwujudkan dalam bentuk webs |ite 

yang fungs |ional. Penel|it|i akan menerapkan 

desa|in antarmuka dan struktur database ke dalam 

kode pemrograman menggunakan bahasa 

pemrograman PHP. Proses |implementas|i |in|i 

mel|ibatkan pengkodean dan peng|integras|ian 

berbaga|i komponen s |istem seh|ingga dapat 

berfungs|i sesua|i dengan spes |if|ikas|i yang telah 

d|irancang sebelumnya.  

4. Penguj|ian S|istem  

P|ad|a t|ah|ap ||in ||i, d||il|akuk|an penguj||i|an menyeluruh 

terh|ad|ap s||istem y|ang tel|ah d |ibangun untuk 

memast|ikan bahwa s |istem tersebut dapat 

berfungs|i sesua|i dengan kebutuhan dan harapan. 

Penguj|ian d |ilakukan untuk set |iap menu dan f |itur 

pada s|istem berdasarkan fungs |inya. Tujuan dar|i 

penguj|ian |in|i adalah untuk meng|ident|if|ikas|i 

kesalahan atau kekurangan yang mungk |in ada 

seh|ingga s|istem dapat beroperas |i sesua|i dengan 

tujuan penel|it|ian. 

 

 

 

Tabel 1. Hasil Preprocess|ing Data 

 

 

4. Hasil dan Pembahasan 

4.1.  Preprocess |ing Data 

Has|il pengumpulan data tersebut terdapat sampel 

sepuluh data laptop yang akan d|igunakan dalam 

penel |it|ian. Kemud|ian d|ilakukan preprocess|ing 

untuk memast |ikan kual|itas dan kons |istens|i data 

sebelum d|ianal|is|is. Proses |in|i untuk menjaga 

keseragaman format, serta penghapusan tanda 

baca dan karakter khusus guna 

menyederhanakan teks. Selanjutnya, d |ilakukan 

pem|isahan teks menjad|i kata-kata |ind|iv|idu agar 

dapat d |iproses leb|ih lanjut dan normal|isas|i kata 

yang bertujuan menyamakan format penul |isan 

seh|ingga data leb|ih seragam agar leb|ih mudah 

d|iolah dalam s |istem rekomendas |i. 

 

4.2.  Metode TF-|IDF 

Pada penel|it|ian |in|i menggunakan content-based 

f|ilter|ing dengan metode TF-|IDF dan 
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pengh|itungan cos|ine s|im|ilar|ity. Seluruh kata 

kunc|i dar|i spes|if|ikas|i laptop d |ikumpulkan menjad|i 

sebuah korpus yang d|igunakan untuk menyusun 

daftar term un|ik. Daftar |in|i berfungs |i sebaga|i 

d|imens|i dalam pembentukan vektor untuk 

merepresentas |ikan set|iap dokumen.  Setelah 

korpus terbentuk, s |istem mengh|itung frekuens |i 

kemunculan set |iap term dalam dokumen, yang 

d|ikenal sebaga|i Term Frequency (TF) dengan 

rumus :          𝑇𝐹𝑡,𝑑 =
𝑓𝑡,𝑑

∑ 𝑓𝑘,𝑑𝑘

 

Kemud|ian, set |iap term d|iber|ikan bobot 

berdasarkan kemunculannya dalam keseluruhan 

dokumen menggunakan |Inverse Document 

Frequency (|IDF) dengan rumus : 

𝐼𝐷𝐹𝑡 =𝑙𝑜𝑔 𝑙𝑜𝑔 (
𝑁

𝑑𝑓𝑡
) 

 
N|ila|i akh|ir bobot dar|i set|iap term d|ih|itung dengan 

mengal|ikan n|ila|i TF dan |IDF: 

𝑇𝐹 − 𝐼𝐷𝐹𝑡,𝑑 = 𝑇𝐹𝑡,𝑑  × 𝐼𝐷𝐹𝑡 

Keterangan: 

• 𝑓𝑡,𝑑 : frekuens |i kata t dalam dokumen d 

• ∑ 𝑓𝑘,𝑑𝑘  : total jumlah kata dalam dokumen d 

• 𝑁 : jumlah total dokumen 

𝑑𝑓𝑡 : jumlah dokumen mengandung kata t 

Selanjutnya d |ilakukan tahapan proses 

pemgh|itungan TF-|IDF, proses |in|i menghas|ilkan 

vektor TF-|IDF berd|imens|i n, yang 

merepresentas |ikan spes|if|ikas|i laptop dan 

preferens|i pengguna dalam bentuk numer|ik. 

Setelah semua data d|ikonvers|i ke dalam format 

vektor TF-|IDF, d|ilakukan pengh|itungan 

kesamaan menggunakan Cos|ine S|im|ilar|ity 

dengan rumus : 

𝐶𝑜𝑠𝑖𝑛 = 𝑐𝑜𝑠 𝑐𝑜𝑠 𝜃 =
𝐴 .  𝐵

‖𝐴‖ × ‖𝐵‖
 

=  
∑𝑛

𝑖=1 𝐴𝑖 × 𝐵𝑖

√∑𝑛
𝑖=1 𝐴𝑖

2 × √∑𝑛
𝑖=1 𝐵𝑖

2
  

Keterangan : 

- 𝐴 .  𝐵 : has|il perkal|ian dot product vektor A-B 

- ‖‖𝐴‖ × ‖𝐵‖: norma dar |i vektor A-B 

- 𝐴𝑖 , 𝐵𝑖 : komponen ke-|i dar|i vektor A-B 

N|ila|i kesamaan yang d|ihas|ilkan berada dalam 

rentang 0 h|ingga 1, d|i mana n|ila|i yang mendekat|i 

1 menunjukkan t |ingkat kem|ir|ipan yang leb|ih 

t|ingg|i antara spes |if|ikas|i laptop dan kebutuhan 

pengguna. Berdasarkan has |il perh|itungan |in|i, 

s|istem melakukan pemer|ingkatan laptop yang 

tersed|ia, mengurutkannya dar|i n|ila|i kem|ir|ipan 

tert|ingg|i h|ingga terendah. Laptop dengan skor 

tert|ingg|i d|isarankan sebaga|i rekomendas|i karena 

d|ianggap pal|ing sesua|i. Adapun dar|i 

pengh|itungan tersebut akan d|iperoleh n|ila|i cos|ine 

s|im|ilar|ity, selanjutnya n|ila|i tersebut akan 

d|ilakukan pemer|ingkatan seh|ingga s|istem 

rekomendas|i akan menamp|ilkan sebanyak 

semb|ilan laptop yang sesua|i dengan preferens |i 

pengguna dan d |iurutkan dar|i n|ila|i tert|ingg|i h|ingga 

terendah. 

Tabel 2. Has|il Pengh|itungan Cos|ine S|im|ilar|ity 

Cos|ine S|im|ilar|ity 

(Q,D1) 0.0429 

(Q,D2) 0.1565 
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(Q,D3) 0.0000 

(Q,D4) 0.5939 

(Q,D5) 0.0000 

(Q,D6) 0.0000 

(Q,D7) 0.0548 

(Q,D8) 0.0548 

(Q,D9) 0.0445 

(Q,D10) 0.0000 

 
Tabel 3. Has|il pengh |itungan TF dan |IDF 

 

 

4.3. Hasil Implementasi antar muka sistem 

Has|il |implementas |i antarmuka pada s |istem 

rekomendas|i adalah sebaga|i ber|ikut  : 

- Halaman Utama 

Merupakan halaman yang pertama kal|i d|ibuka 

oleh pengunjung. Pada halaman |in|i 

pengunjung dapat mel|ihat daftar laptop. 

 

Gambar 2. Halaman Utama 

- Halaman Pencar |ian 

Merupakan halaman untuk melakukan 

pencar |ian laptop sesua|i dengan preferens |i 

pengguna dengan meng|is|ikan atr|ibut sepert|i 

ukuran layar, prosesor, RAM, storage 

maupun kartu graf |is. 

 

Gambar 3. Halaman Pencar|ian 

- Halaman Has |il Rekomendas |i 

Menamp |ilkan rekomendas |i sebanyak 

semb|ilan laptop yang berdasar has |il 

pengh|itung mem|il|ik|i skor kem|ir|ipan 

mendekat|i preferens|i pengguna. 

 

Gambar 4. Halaman Has |il Rekomendas|i 

- Halaman Adm|in 

Merupakan halaman dengan hak akses 

adm|in yang dapat melakukan penambahan 

data laptop, perubahan data laptop, 

penghapusan data laptop dan penambahan 

adm|in. 
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Gambar 5. Halaman Adm|in 

- Deta|il Laptop 

Menamp |ilkan deta|il spes|if|ikas|i mas|ing-

mas|ing laptop. 

 

Gambar 6. Halaman Deta|il Laptop 

 

4.4. Penguj|ian 

Penguj|ian d|ilakukan untuk mengetahu|i s|istem 

yang telah d|ibangun apakah d|ap|at member| |ik|an 

h|as||il y|ang relev|an d|an sesu|a||i deng|an kebutuh|an 

penggun|a. P|ad|a penel||it||i|an |in|i, penguj|ian 

d|ilakukan secara manual dengan cara 

mens|imulas|ikan |input berupa kata kunc |i (query) 

yang menyerupa |i salah satu spes |if|ikas|i laptop 

yang ada d|i dalam database 

 

 

 

5. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, 

sistem rekomendasi laptop berbasis web dengan 

metode Content-Based Filtering menggunakan 

pendekatan TF-IDF dan Cosine Similarity terbukti 

mampu menganalisis kesamaan antara 

preferensi pengguna dan spesifikasi laptop yang 

tersedia. Sistem ini memanfaatkan representasi 

teks dari fitur utama seperti prosesor, kapasitas 

RAM, ukuran penyimpanan, dan jenis kartu grafis. 

TF-IDF digunakan untuk membentuk vektor 

numerik yang mencerminkan tingkat kepentingan 

tiap fitur, sementara Cosine Similarity digunakan 

untuk menghitung kemiripan antara input 

pengguna dan data laptop. Pendekatan ini 

menghasilkan rekomendasi yang relevan dan 

sesuai kebutuhan pengguna, serta meningkatkan 

efisiensi dalam proses pemilihan laptop. 

Meskipun demikian, masih terdapat beberapa 

aspek yang dapat dikembangkan lebih lanjut. Di 

antaranya adalah penambahan variasi dataset 

untuk memperluas cakupan rekomendasi, serta 

evaluasi terhadap metode lain seperti 

Collaborative Filtering sebagai perbandingan 

dalam menilai efektivitas pendekatan yang 

digunakan. Selain itu, peningkatan desain 

antarmuka dan elemen interaktif juga berpotensi 

meningkatkan kenyamanan dan pengalaman 

pengguna dalam menggunakan sistem. 
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