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Abstract: The science process skills and creative thinking skills of Indonesian students
are still low, thus requiring innovation in the learning process. This research aims to
analyze the impact of using local wisdom-based Augmented Reality Student
Worksheets (LKPD) to improve students' science process skills and creative thinking
skills. The research method chosen in this study is Systematic Literature Review (SLR).
The data collection technique in this research is by identifying, reviewing, evaluating,
and interpreting articles relevant to the publication period between 2019 and 2024
available in the Google Scholar database with relevant keywords. A total of 13 articles
were found and have been evaluated based on inclusion and exclusion criteria. The
results of this study indicate that the use of local wisdom-based augmented reality
LKPD that has been developed can improve students' science process skills and
creative thinking skills. The local wisdom-based augmented reality LKPD that has been
developed has been proven to be valid, practical, and effective for use in the learning
process

Keywords: LKPD, Local Wisdom, Augmented Reality, Science process skills, creative
thinking skills

Pendahuluan
Latar belakang yang mendasari penelitian ini

berasal dari kemampuan peserta didik yang belum
terlihat dapat terwujud ketika proses pembelajaran.
Pembelajaran diarahkan untuk mengembangkan
potensi dan keterampilan peserta didik yang dapat
digunakan dalam menjalani kehidupan di Masyarakat,
bangsa, dan negara. Keterampilan yang diharapkan
yaitu keterampilan proses sains dan keterampilan
berpikir kreatif. Gurses et al., (2015) menyatakan bahwa
keterampilan proses sains merupakan salah satu
keterampilan dasar yang memfasilitasi pembelajaran
dalam ilmu sains, mengembangkan rasa tanggung

jawab, memungkinkan peserta didik untuk lebih aktif,
serta dapat meningkatkan pembelajaran dan metode
penelitian. Sedangkan keterampilan berpikir kreatif
merupakan kemampuan untuk merumuskan masalah,
menghasilkan ide-ide baru, mengkomunikasikan hasil,
dan membuat dugaan (Torrance, 1988).

Kegiatan pembelajaran merupakan suatu
aktivitas yang melibatkan banyak komponen. Bahan
ajar merupakan salah satu komponen yang harus ada,
karena bahan ajar dijadikan sebagai sarana
pembelajaran. Pendidik memiliki peran yang sangat
penting dalam memilih bahan ajar agar sesuai dengan
materi yang akan disampaikan ke peserta didik. Oleh
sebab itu, pendidik harus melakukan sebuah inovasi
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dan penyediaan bahan ajar yang dapat menstimulasi
peserta didik untuk lebih aktif dan berkembang secara
maksimal (Najamudin et al., 2022).

Keberadaan bahan ajar diperlukan untuk
membantu memudahkan kegiatan belajar mengajar.
Satu diantara bahan ajar yang dapat membantu proses
pembelajaran adalah Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD). Widodo (2017) menyatakan bahwa LKPD
memiliki peranan yang sangat penting dalam
pembelajaran guna mengetahui keberhasilan peserta
didik dalam menerima dan memahami pengetahuan
yang telah diberikan.

Kearifan lokal merupakan kebudayaan suatu
daerah yang memiliki nilai moral, pengetahuan, dan
sebagai sumber ilmu. Nilai moral lahir dari masyarakat
sekitar seperti aturan adat yang tidak tertulis yang
akan ditaati bersama (Wahyuni, 2015). Pemanfaatan
kearifan lokal digunakan oleh masyarakat untuk
mengatur tatanan kehidupan, mampu membentuk
masyarakat yang memiliki karakter khas sehingga
suatu daerah yang nantinya dapat dibedakan antara
daerah satu dengan daerah lainnya.

Pengintegrasian kearifan lokal dalam
pembelajaran sangat bagus untuk peserta didik dalam
melestarikan budaya, dan membangun motivasi belajar
peserta didik. Mengintegrasikan kearifan lokal juga
menghasilkan pembelajaran yang bermakna sehingga
peserta didik memiliki pemahaman yang tinggi
terhadap pengetahuan yang diperoleh serta dapat
meningkatkan sikap peduli lingkungan (Hadju et al.,
2023)

Berdasarkan latar belakang masalah dan hasil
penelitian terdahulu, tujuan dari penelitian ini adalah
untuk menganalisis dampak penggunaan LKPD
kearifan lokal berbasis Augmented Reality terhadap
keterampilan proses sains dan berpikir kreatif peserta
didik. Penelitian ini diarahkan dapat memberikan
kontribusi bagi pengembangan perangkat
pembelajaran yang inovatif dan relevan dengan
konteks lokal, serta dapat memberikan rekomendasi
bagi pendidik dan pemangku kepentingan pendidikan
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran sains di
Indonesia.

Metode
Penelitian ini menggunakan metode Systematic

Literature Review (SLR). Systematic Literature Review
merupakan metode penelitian dengan melakukan
identifikasi, peninjauan, pengevaluasian, dan
menafsirkan sebagai penelitian terkait dengan tema
yang dipilih. Untuk mendukung penelitian ini peneliti
mengumpukan artikel terkait dengan LKPD kearifan
lokal dan teknologi Augmented Reality terhadap
keterampilan pross sains dan berpikir kreatif peserta

didik. Artikel yang dikumpulkan merupakan artikel
terakreditasi terbitan 2019-2024 di database Google
Scholar. Dari semua artikel menetapkan 13 artikel yang
sesuai dengan topik penelitian untuk ditinjau dan
dianalisis lebih lanjut.

Hasil dan Pembahasan
Pada penelitian ini, peneliti menetapkan artikel

yang dipublikasikan di beberapa jurnal ilmiah untuk
mencari literatur. Hasil penelitian ini merupakan
analisis dan rangkuman dari beberapa artikel yang
diperoleh melalui databese Googke Shoolar yang telah
didokumentasikan terkait dengan LKPD kearifan lokal
berbais augmented reality untuk meningkatkan
keterampilan proses sains dan berpikir kreatif peserta
didik. Data hasil penelitian literature review ini meliputi
LKPD kearifan lokal brbasis Augmented Reality
terhadap keterampilan proses sains dan berpikir kreatif
yang disajikan pada tabel

N
No
.

Peneliti dan
Tahun Jurnal Hasil Penelitian

1
1.

(Arianty et
al., 2021)

Jurnal
Penelitian
Pendidikan
Dasar
Vol. 7 (1)

Penelitian
pengembangan LKPD
kearifan lokal ini
mendapatkan respon
layak dan menarik untuk
diajukan acuan dalam
pelaksanaan
pembelajaran untuk
memperkenalkan
karakteristik ke-
Indonesia-an.

2
2.

(Wardani &
Suniasih,
2022)

Jurnal
Mimbar
Ilmu
Vol. 27 (1)

Penelitian
pengembangan E-LKPD
kearifan lokal
menunjukkan bahwa
penggunaan perangkat
pembelajaran yang
dikembangkan
mengakibatkan kegiatan
pembelajaran interaktif,
menyenangkan, dan
memberikan pengaruh
yang positif terhadap
hasil belajar peserta
didik.

3
3.

(Cahyani et
al., 2023)

Jurnal
Basicedu
Vol. 7 (5)

Penelitian
pengembangan LKPD
kearifan lokal
berdasarkan hasil
validasi kelayakan
materi, grafik dan bahasa
dinyakan valid untuk
digunakan dalam proses
pembelajaran

4(Wisnuputri Jurnal Penelitian LKPD kearifan
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4. et al., 2023) Pendidikan
Fisika
Vol. 7 (1)

lokal menggunakan
metode Research and
Developement (R&D)
dinyatakan layak
digunakan sebagai media
pembelajaran.

5
5.

(Wardani et
al., 2024)

Jurnal
Ilmiah
Pendidikan
Matematik
a
Vol. 12 (2)

Penelitian ini bertujuan
untuk menghasilkan
bahan ajar menggunakan
teknologi Augmented
Reality. Penelitian ini
menghasilkan bahan ajar
menggunakan teknologi
Augmented Reality
dengan kriteria sangat
valid, sangat praktis dan
efektif terhadap hasil
belajar peserta didik.

6
6.

(Faiza et al.,
2022)

Jurnal
Basicedu
Vol. 6 (5)

Penelitian ini bertujuan
untuk meningkatkan
kompetensi
pengetahuan, khususnya
ragam paian adat
Indonesia menggunakan
teknologi Augmented
Reality. Hasil penelitian
ini menunjukkan bahwa
dengan media
pembelajaran berbasis
augmented reality ini telah
berhasil meningkatkan
kompetensi pengetahuan
peserta didik

7
7.

(Fiteriani et
al., 2022)

JIP (Jurnal
Ilmiah
PGMI)
Vol. 8 (2)

Penelitian ini bertujuan
untuk menghasilkan
LKPD berbantuan media
Augmented Reality. Hasil
penelitian menunjukkan
bahwa LKPD yang
dikembangkan menjadi
menarik karena
penjelasan dan
penyajiannya
menggunakan bantuan
media Augmented Reality

8
8.

(Pane et al.,
2022)

Jurnal
Penelitian
dan
Pengemban
gan
Pendidikan
Vol. 6 (3)

Penelitian ini bertujuan
untuk menganalisis
efektifitas LKPD
bermuatan kearifan
lokal. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa
LKPD bermuatan
kearifan lokal efektif
untuk meningkatkan
hasil belajar peserta
didik. sehingga dapat
direkomendasikan
penggunaan LKPD
bermuatan kearifan lokal
sebagai salah satu
sumber belajar

pembelajaran peserta
didik.

9
9.

(Prayoga et
al., 2022)

Jurnal
Mimbar
Ilmu
Vol. 27 (1)

Penelitian ini bertujuan
untuk menciptakan E-
LKPD berbasis
etnomatematika. Hasil
penelitian menunjukkan
bahwa E-LKPD yang
dikembangkan layak dan
dapat meningkatkan
hasil belajar peserta
didik.

1
10.

(Fitriyah &
Wardani,
2022)

JP2SD
(Jurnal
Pemikiran
dan
Pengemban
gan
Sekolah
Dasar)
Vol. 10 (1)

Penelitian ini bertujuan
untuk mendeskripsikan
analisis pendahuluan
mengenai LKPD berbasis
kearifan lokal. Hasil
penelitian menunjukkan
bahwa diharapkan lagi
pengembangan LKPD
berbasis kearifan lokal
sehingga dapat
diterapkan dalam
pembelajaran untuk
meningkatkan nilai
positif bagi peserta didik
dan kecintaan terhadap
budaya kearifan lokal.

1
11.

(Khotimah &
Kuntjoro,
2019)

Bioedu:
Berkala
Ilmiah
Pendidikan
Biologi

Vo
l. 8 (2)

Tujuan penelitian ini
adalah untuk
mendeskripsikan
keefektifan LKPD
berbasis kearifan lokal
untuk melatih
keterampilan proses
sains. Hasil data analisis
yang diperoleh
berdasarkan penelitian
yang dilakukan
didapatkan keefektifan
dari hasil belajar dan
respon peserta didik,
sehingga LKPD yang
dikembangkan efektif
diterapkan dalam
kegiatan pembelajaran.

1
12.

(Nuraini et
al., 2024)

DIFFRACT
ION:
Journal for
Physics
Education
and
Applied
Physics
Vol. 6 (1)

Penelitian ini
bertujuan untuk
mengetahui validitas dan
keprakrtisan LKPD
berintegrasi kearifan
lokal untuk melatih
keterampilan proses
sains. Berdasarkan hasil
validitas dari ahli
menunjukkan bahwa
LKPD yang
dikembangkan dinilai
sangat baik dan
reliabilitas kriteria tinggi,
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jadi LKPD yang
dikembangkan dapat
diterapkan dengan baik
dalam pembelajaran.

1
13.

(Yunita &
Setyowati,
2022)

EDUKASI
A: Jurnal
Pendidikan
dan
Pembelajar
an
Vol. 3 (3)

Penelitian ini
bertujuan untuk menguji
kelayakan, kepraktisan
dan keefektifan LKPD
berbasis kearifan lokal
untuk meningkatkan
kemampuan berpikir
kreatif peserta didik.
Hasil penelitian
menunjukkan bahwa
LKPD berbasis kearifan
lokal sangat layak
digunakan dan mampu
meningkatkan
keterampilan berpikir
kreatif peserta didik.

Berdasarkan tabel di atas menunjukkan bahwa
keterampilan proses sains dan berpikir kreatif peserta
didik meningkat setelah menggunakan LKPD kearifan
lokal berbasis augmented reality. Selain itu sebagian
besar artikel yang meneliti tentang LKPD kearifan lokal
berbasis augmented reality dinyatakan layak, valid dan
efektif untuk dijadikan media pembelajaran.

Dari pemaparan hasil dari artikel rujukan,
peneliti tertarik untuk mengumpulkan,
mengidentifikasi, menganalisis, serta menyimpulkan
hasil penelitian tersebut menjadi sebuah informasi
yang terbukti secara ilmiah. Proses tersebut dilakukan
dengan systematic literature review. Motode SLR dalam
penelitian ini dilakukan dengan langkah sebagai
berikut (Triandini et al., 2019):
1. Merumuskan tema atau pertanyaan penelitian

Pertanyaan penelitian dalam SLR ini adalah:
a. Apakah penggunaan LKPD efektif dalam

meningkatkan keterampilan proses sains
peserta didik?

b. Apakah penggunaan LKPD efektif dalam
meningkatkan keterampilan berpikir kreatif
peserta didik?

2. Mencari literatur atau artikel rujukan yang sesuai
dengan tema penelitian
Artikel rujukan berkaitan dengan pengembangan
LKPD berbasis augmented reality terhadap
keterampilan proses sains dan berpikir kreatif
dicari melalui database Google Schoolar.

3. Menetapkan kriteria inklusi
4. Mengevaluasi dan menganalisis data penelitian
5. Menyusun laporan dan publikasi hasil penelitian

dalam bentuk tulisan
Beberapa penelitian telah menunjukkan

efektivitas LKPD kearifan lokal berbasis augmented

reality dalam meningkatkan keterampilan proses sains.
Penelitian oleh Fiteriani et al., (2022) dan Faiza et al.,
(2022) menunjukkan bahwa LKPD yang dikembangkan
menjadi lebih menarik dalam penyajiannya karena
menggunakan bantuan teknologi augmented reality.
Sejalan dengan itu penelitian dilakukan oleh Khotimah
& Kuntjoro, (2019) menunjukkan bahwa LKPD kearifan
lokal dapat meningkatkan keterampilan proses sains,
penelitian ini menggunakan desain penelitian model 4-
D. Penelitian serupa oleh Nuraini et al., (2024) juga
menemukan hasil yang positif.

Selain keterampilan proses sains, LKPD
kearifan lokal berbasis augmented reality juga terbukti
efektif dalam meningkatkan keterampilan berpikir
kreatif peserta didik. Penelitian oleh Yunita &
Setyowati, (2022) juga menunjukkan bahwa LKPD
kearifan lokal sangat layak untuk digunakan dan
mampu meningkatkan keterampilan berpikir kreatif
peserta didik.

Hasil analisis data yang dilakukan
menggunakan metode SLR menunjukkan bahwa 13
artikel yang menjadi rujukan menunjukkan hasil yang
baik, sehingga dapat disimpulkan bahwa
pengembangan LKPD kearifan lokal berbasis augmented
reality efektif dalam meningkatkan keterampilan proses
sains dan berpikir kreatif peserta didik. Hal ini
dibuktikan oleh penelitian yang telah menggunakan
LKPD tersebut dalam pembelajaran, menunjukkan
bahwa terjadi peningkatan keterampilan proses sains
dan bepikir kreatif peserta didik setelah menggunakan
LKPD yang dikembangkan.

Kesimpulan
Berdasarkan pemaparan dari berbagai hasil penelitian
di atas, dapat disimpulkan bahwa keterampilan proses
sains dan keterampilan berpikir kreatif peserta didik
meningkat setelah menggunakan LKPD yang sudah
dikembangkan dalam proses pembelajaran. Dari hasil
uji validitas, efektifitas dan uji kepraktisan LKPD yang
dikembangkan layak untuk digunakan dalam proses
pembelajaran. Dari berbagai penelitian yang telah
dilakukan tentang pengembangan LKPD kearifan lokal
berbasis augmented reality untuk meningkatkan
keterampilan proses sains dan keterampilan berpikir
kreatif peserta didik, perlu kiranya dilakukan
penelitian pengembangan LKPD dengan berbasis
model atau pendekatan pembelajaran, serta materi
lainnya agar keterampilan proses sains dan berpikir
kreatif peserta didik dapat lebih menyeluruh.
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